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Czy wiesz, dlaczego wezwatem cie podczas petni, nowicjuszu?
Nie wiem, mistrzu. Czy to z powodu blasku? Saalok swieci dzi$ bardzo jasno.

Jestes bliski odpowiedzi, Teredalu. Saalok w petni przypomina symbol naszego zakonu. Krqg

Zelotéw — znak czystosci, skupienia i mysli. Podczas slubowania kreslimy na sercu jego ksztatt.
Nie wiedziatem, ze to ksztatt ksiezyca.

Nawet najmniejszy tuk dopetnia krqg. Musisz sie jeszcze wiele nauczy¢. Na razie jednak
wystarczy ci wiedziec, ze Saalok jest dla zakonu zelotéw sSwietoscig. Od niepamietnych czaséw

straznicy Aiuru wiedli zywot zgodnie z dyscypling, ktorej uczy ksiezyc.
Uczy? Przeciez... przeciez to tylko ksiezyc.
Nowicjuszu, czy wiedziates, Ze ksiezyc Aiuru jest wyjqtkowy wsréd gwiazd?

Wybacz, mistrzu. Jak to mozliwe? Protosi odwiedzili wiele swiatdw i widzieli tak wiele

ksiezycodw. Niektdre wieksze, inne jasniejsze, a jeszcze inne...

Wyjgtkowos¢ nie zawsze jest kwestiq miary, Teredalu. Czasem znajdujemy jq w perfekcji. W
spetnieniu. Saalok jest rzadki wtasnie z powodu swej doskonatosci. Jest niemal idealng kulg, a to
zjawisko niespotykane we wszechswiecie. Nie przypadkiem ten wtasnie ksiezyc zawist nad
niebem naszego swiata. Nieprzypadkowo nasz lud spoglgdat na jego perfekcje szukajgc

przewodnictwa i swiatta w najmroczniejszych wiekach naszej historii.
Mistrzu, twierdzisz, ze ktos go tam celowo umiescit? Kto?

Na niektdre pytania nie ma odpowiedzi, a odpowiedzi na inne poznamy, gdy nasz czas dobiegnie
korica. Lecz czystosc, swiattfo i porzgdek to dzieta inteligencji, Teredalu. Inteligencja tagodzi
dzikos¢ chaosu. Inteligencja zamienia zgietk w harmonie. Wokot niej obraca sie wszystko to, co
uznajemy za swiete i czego sie uczymy — od skupienia niezbednego do rozpalenia ostrza
psionicznego po krysztatowo czyste mysli wplecione w ten oto uswiecony pancerz... Sqdzites, ze

wezwatem cie tylko po to, by rozmawiac o ksiezycu?



Ja... Nie, mistrzu. Miatem nadzieje, ze rozpoczniemy inicjacje.

Jestes bliski odpowiedzi, Teredalu. Podejdz, stan przede mnq. Nadszedt czas, abys ztozyt

pierwsze slubowanie naszego zakonu.

To byta krwawa zasadzka.

Zasadzka? — warknat Zeranek, a jego ostrza blysnety. — Sqdzitem, Ze to zdziczate zergi.

Hydralisk zatoczyt sie z piskiem i zaatakowat ze zdwojong sitg. Dtugimi szponami ciaf z
dzikg precyzjg. Ostona zeloty zablokowata atak, a potem zgasta zostawiajgc po sobie jedynie

widmo.

Nawet bezmysine stwory polujg z zaskoczenia — odparta Kehdana.

Przemkneta za hydraliska zanurkowawszy pod jego szponami i zamachneta sie kosg o
dwdch psionicznych ostrzach, ktére zarysowaty w powietrzu jasny fuk energii. Hydralisk rozpadt

sie na kawatki.

Telepatyczny gtos Kehdany brzmiat spokojnie wsrdd bitewnego zgietku: Skup sie, zeloto.

Majq przewage liczebng.

Zeranek za pdzno zorientowat sie w ostrzezeniu. Zza padtego hydraliska wyskoczyty dwa
zerglingi i powality Zotnierza. Jego telepatyczny wrzask przepetniony byt bélem i wsciektoscia;
upadek w walce z tymi bestiami oznaczat smier¢. Kehdana zawirowata w tancu cienia
nerazimoéw, zostawiajgc za sobg mroczng smuge. Uderzenie przecieto oba zerglingi i Zeranka.

Jego krzyk ucicht.

Teredal skomentowat ten cios faski jedynie skinieniem gtowy, po czym odsunat sie od
martwego hydraliska u swoich stép. Wyskoczyt i wbit ostrza w kolejnego stwora odwrdconego
tytem i prébujacego dobié¢ jednego z mrocznych templariuszy. Hydralisk padt, omal nie miazdzac
swojej ofiary i Teredal musiat odepchngé martwe cielsko. Krwawigcy nerazim — Teredal

zapamietat, ze nazywat sie Kherenoss — drzac z bdlu wyciaggnat reke, aby podziekowaé. Zelota



chciat pomdéc mu wstaé, ale wtedy zobaczyt, ze Kherenoss nie ma nég. Byto za pézno. Mroczny

templariusz drgnat po raz ostatni i znieruchomiat.

Smieré¢. Nie ma ucieczki przed Smiercig na tej misji. Nie bedzie szybkiej podrézy do
domu.Maskowanie Kherenossa zaczynato sie dezaktywowaé, koriczyta sie ostona. Ranny
jednooki Teredal rozejrzat sie po polu bitwy. Z tuzina wojownikéw, ktéry zebrali sie na Saalok o

Swicie, pozostata tylko trojka. Wszystko zdarzyto sie tak szybko...

Pierwsi polegli tropiciele — padli pod nawatnicg kolcéw hydraliskdéw. Mroczni
templariusze szybko ruszyli na pomoc cybernetycznym braciom, skoczyli przed nich, aby
wirujgcymi ostrzami odbic nastepng salwe kolcéw. Dla tropicieli byto jednak za pdZno na
ratunek — ich srebrzyste pajecze korpusy powyginane w groteskowych pozach zastaty
powierzchnie ksiezyca. Nie byto jednak za pdzno, aby zemscic sie na zergach odpowiedzialnych
za ich Smier¢. Teredal dostrzegt, ze dwdch z zamaskowanych wojownikéw nadal walczyto, smugi

uderzen ich niewidzialnych ostrzy odcinaty sie od szkartatu krwi rozlanej w jasnym pyle.

Mroczni templariusze byli niepokonani w walce wrecz, a ich umiejetnosci skrytobdjcze
budzity groze w catym sektorze. Ale gdy wpadli w zasadzke, zdolnosci te nie wystarczyty do
uzyskania przewagi. Kazdego otaczat pierscien zergdéw, zaréwno martwych, jak i zywych.

Wiadomo, ze nawet najlepszy wojownik ugnie sie pod naporem przewazajgcych sit wroga.

Zaprawieni w bojach zotnierze znali te ponurg prawde. Lecz zelota nie kryje sie w cieniu,
nie atakuje z ukrycia jak nerazimowie. Zelota stoi na pierwszej linii, pierwszy przelewa krew. Tak
czynili zawsze — na niezliczonych polach bitewnych, na wszystkich zdobytych swiatach. Zeloci z
auxilium Teredala nie byli inni. Bez zastanowienia rzucili sie do walki. Z dobytymi ostrzami
skracili dystans i szarzujac z nieopisang wsciektoscig wpadli miedzy zergi. Bryzneta czarna
posoka, a ziemie zastaty uciete konczyny. Natarcie zelotéw prawie odparto atak z zasadzki, ich

wrzgca nienawis¢ niemal przechylita szale zwyciestwa na strone atakowanych. Niemal.

Wtedy jednak z trzewi nadrzgdcy na ziemie wylata sie druga fala zergdw spadajac na

ziemie w deszczu skwierczgcej z6tci. Ich kontratak byt bezlitosny: skakaty, petzaty i wity sie nad



martwymi pobratymcami, az utopity zelotdw w morzu pazurdw. Polegli wszyscy, przykryci

drgajacymi w konwulsjach ciatami zergéw.

Przetrwat jedynie Teredal, ostatni zelota z sze$cioosobowej druzyny weterandéw, ktérych
rada wybrata ze wzgledu na doswiadczenie w walce przeciwko zergom. Parami mieli zapewnic
wsparcie druzynom ztozonym z mrocznego templariusza i tropiciela oraz przeprowadzi¢ zwiad
w poszukiwaniu warowni wroga ukrytych wsrod kredowych kanatéw na ksiezycu Saalok. To
miata by¢ misja infiltracyjna, podczas ktérej nalezato oznakowac fortyfikacje o najwiekszym
znaczeniu strategicznym, aby tatwo eliminowac je podczas kolejnych atakéw. Kamienie
nadprzestrzenne zostaty usuniete z pancerzy auxilium — Smier¢ tutaj bedzie ostateczna.

Zakfadano, ze obejdzie sie bez rozlewu krwi.
Teredal potrzasnat gtowa.

| tak by sie stato, gdybysmy przybyli zamaskowanym statkiem. Lecz po co mielibysmy sie
ukrywac przed bezmysinymi zwierzetami? Zwierzeta nie Sledzq ruchdw na orbicie, nie odrdézniajg

gwiazdy od promu...

Misja nie powiodta sie i teraz Teredal stat przed gromadg hydraliskow i zerglingdow z
dwoma — nie, jednym — zywym mrocznym templariuszem u boku: Kehdang. Byta otoczona,
odpierata burze pazuréw w zawrotnym tancu psionicznych ostrzy, ognia i krwi. Teredal czut, ze
wojowniczka broni sie ostatkiem sit. Skoczyt prébujac odciggnac uwage od stabnacej

templariuszki.

Podziatato: trzy hydraliski ruszyty na niego. Za nimi para zartocznych, skowyczacych

zerglingéw.

Swisnety kolce i Teredal zawirowat, aby unikna¢ przelatujacej salwy. Jeszcze w obrocie
uderzyt przymocowang do nadgarstka bronig, psioniczny ogien z zimng precyzjg przeciagt szpony

atakujgcych zerglingéw.

Pchane furig, nie zwazajac na bdl, zerglingi ruszyty w rozbryzgach witasnej krwi, gotowe

zabijac i pozeraé. Dzieki doswiadczeniu i praktyce Teredal zareagowat instynktownie. Dtugie lata



walki z tymi bestiami wyksztatcity u niego odruch, potrafit parowac ataki bez udziatu
Swiadomosci. Z wyéwiczong gracjg zgiat sie nisko i pozwolit, aby trajektoria skoku bestii
przecieta sie z jego uniesionym ostrzem. Potowki zerglinga spadty w konwulsjach w ksiezycowy

pyt.

W umysle Teredala rozbrzmiaty agonalne krzyki polegtych braci, zelotédw. Khala taczyta
mysli i emocje protoséw, dlatego Teredal odczut Smieré swojego oddziatu, a jego serce przeszyt

dojmujacy smutek.

Trzymaj sie nisko — poradzit telepatycznie Khedanie. — Trzymaij sie nisko i pozostawaj w

ruchu.

Majq zeby i nisko, i wysoko. — W telepatycznym gtosie mrocznej templariuszki dato sie

wyczu¢ wysitek. — I sq zbyt wscie...

Zamilkfa. Teredal obrdcit sie i ujrzat, ze powality jg trzy zerglingi. W powietrzu $wisnety
kolejne kolce, zelota zastonit twarz rekawicg, po czym rzucit sie do towarzyszki. Przy upadku
poczut ostre uderzenie w pancerz i ustyszat zgrzyt przebijanego metalu. Przekoziotkowat od razu
na réwne nogi. Dwa hydraliski podchodzity w zasieg strzatu. Jeden z nich potrzasnat tbem, z

ktérego osypat sie obtok ksiezycowego pytu.

Teredal wiedziat, ze nie odeprze kolejnego ataku. A cisza w Khali oznaczata, ze pozostat
sam przeciw zergom. Zaczat sie obracac¢, sledzac okrazajgce go monstra. Prawg rekawice miat
zniszczong; dziatato jedynie ostrze psioniczne. Ostona stracita moc. Hydralisk na czele syknat i
wygiat sie, odstaniajgc miotacze kolcow ukryte pod ptytkami pancerza. Z grzbietu stwora powoli

opadat ksiezycowy pyt.
Pyt — ols$nito Teredala. Zergi dopiero co wygrzebaly sie z nor.

Trzema susami dopadt do bestii i rzucit sie do ataku. Podkurczywszy nogi uniknat kolcow.
Hydralisk, zaskoczony ruchem Teredala, pochylit sie nisko i przeslizgnat w bok. Zelota
wylgdowat, ale zamiast stawié¢ czota przeciwnikowi, schowat ostrze i dat nura w ciemng dziure z

tytu. Wprost do nory bestii. W jedyne miejsce, gdzie mdgt uciec przed krzyzowym ostrzatem i



zmusic¢ wroga do walki w zwarciu. Albowiem witasnie w starciu bezposrednim zeloci stanowili

najbardziej Smiertelne zagrozenie.

Teredal przyczait sie w ciemnosci. Tunel nie byt pusty. Suche, tepe chroboty ucichty, gdy
tylko wojownik sie obrdcit. Dobrze wiedziat, co to za dzwieki — odgtos kopania wywotywany
przez karakana zergdw, stworzenie, ktdre stanowito przednig straz wykopujgcej sie spod ziemi
chitynowej armii. Teredal wigczyt ostrze, mrok ustgpit przed promieniami btekitnego swiatta.
Jeden z karakanéw o zimnych pustych Slepiach i paszczy najezonej zebami znajdowat sie na
wyciggniecie reki od zeloty. Szczeki stwora rozwarly sie w zwierzecym szale. Karakan blokowat
tunel, grube szpony unidst w gotowosci do ataku, a jego syk spotezniat do ryku, od ktérego

zadrzaty Sciany.

Teredal zatopit ostrze w Srodkowym oku bestii, odchyliwszy sie, aby unikngé szpondw,
ktore w Smiertelnych konwulsjach zaczety drapa¢ o dno tunelu. Ryk zmienit sie w charkot.

Karakan zadrzat ostatni raz i znieruchomiat.

Za Teredalem rozlegty sie nowe odgtosy: szmery wijgcego sie hydraliska, ktéry wpetzat z
powrotem do nory. teb i konczyny juz znajdowaty sie w srodku. Teredal obrécit sie i wolng reka
ztapat za brzegi plastronu klatki piersiowej, po czym wciggnat stwora do nory z takim impetem,
ze ten uderzyt gtowg w twardg Sciane tunelu. Wojownik wyrwat ostrze z karakana i wbhiwszy w
kark hydraliska przygwozdzit bestie do ziemi. Ciezkie, wezowate ciato zaczeto miotac sie i ttuc o
Sciany wzbijajgc tumany pytu. Teredal przekrecit ostrze i ucigt zwierzeciu gtowe, co tylko
spotegowato konwulsje hydraliska. Ich sita sprawita, ze tunel zaczat sie walié. Teredal uskoczyt.

Wejscie do nory zostato zasypane. Zgasit ostrze i pochtonat go mrok.

Zelota znieruchomiat. Moze zergi uznajg, ze zginat pod osuwem. Stwory, ktére braty
udziat w zasadzce, nie nalezaty do odmian odznaczajgcych sie wybitng czujnosciag albo
inteligencja. Przetrwanie Teredala zalezato teraz od tego, czy stracg zainteresowanie i skupig
uwage na czyms$ innym. Z oddali dobiegt skrobanie i piskliwe warkniecia sktéconych zerglingdw,
potem odgtosy sie oddality. Zergi ruszyty dalej. Teredal stat jeszcze przez chwile w absolutnej

ciemnosci.



Teraz sprawdzimy, czy... Moment!

Cos byto na gorze. Hydralisk. Zelota styszat, jak ogon bestii sunie po twardej skale na

powierzchni.
To dziwne, Ze jeden zostat. Zdziczate zergi nie zostawiajq zwiadowcow.

Stwor poruszat sie powoli. On... on Zeruje. Zrozumienie uktuto jego umyst niczym kolec.
Hydralisk zerowat na polegtych wojownikach protoséw, obroricach ludu Teredala i honorowych
straznikach zagubionych dzieci Aiuru. Jak wiele razy wczesniej zelota opanowat wrzacy gniew,
nie pozwalajac, aby go ogarnat. Jak wiele razy wczesniej skupit sie i zmienit ten gniew w zimna

wéciektos¢, ktorg potem niczym ostrze skieruje na wroga.

Przyczait sie nisko i ocenit sytuacje. Zergi zerowaty jedynie wtedy, kiedy znajdowaty sie z
dala od biomasy, biopodtoza otaczajgcego ul i stanowigcego ich pozywke. Oznaczato to, ze
siedlisko stwordw znajdowato sie daleko, moze kilka dni drogi stad. Mozliwe, ze te zasadzke
przygotowata odosobniona grupa, ktdra albo wrdci do ula po zwyciestwie, albo kontynuowac
bedzie patrol w pierwotnym kierunku. Niewazne jednak, co zrobig zergi. Hydralisk na pewno
sobie podjdzie, o ile Teredal zachowa cisze. Tak bytoby najbezpieczniej — zelota miat tylko jedno
funkcjonujgce ostrze i wyczerpang ostone. Moze po odejsciu bestii bedzie mdgt wydostad sie z

tunelu, a wtedy sprébuje dokoriczyé misje. Najmadrzej bytoby tak wtasnie postgpic.
Ale to daremne.

Podczas przygotowan do misji zaktadano, ze na Saalok zyje populacja bezmysinych,
zdziczatych zergdw. Znajdowac sie tu miaty ule zwierzat — groznych bestii — ktdre mozna
wytropié, oznaczyé na mapach, a nastepnie zmie$é z powierzchni ksiezyca z pomoca floty
czekajacej za uktadem gwiezdnym. Byta to kosztowna flota, ztozona z lekkich wahadtowcéw
transportowych zatadowanych zergobdjczymi rozrywaczami. Zadaniem wojsk gotowych do
desantu na Saalok byto wytepienie infestacji zergéw: rozrywacze niosty na poktadzie
wybuchowe skarabeusze, automaty petzajgce zaprogramowane na zblizanie sie do
wyznaczonych jednostek oraz instalacji wroga i ich niszczenie. Rozrywacze byty wysoce

skuteczne przeciwko wojskom lgdowym, a rekonesans z orbity jasno pokazywat, ze sity



zdziczatych zergéw na Saalok sktadaty sie niemal wytgcznie ze stworzen lagdowych — zerglingéw,
hydraliskdw i karakandw; nieliczni latajgcy nadrzadcy nie stanowili powaznego zagrozenia.
Rozrywacze miaty przybyé przy minimalnym wsparciu z powietrza... i wtedy zostatyby
rozerwane na strzepy przez doskonale przygotowanego pod wzgledem taktycznym przeciwnika.
Inteligentnego przeciwnika. Oznaczato to, ze wrég dysponuje mutaliskami — latajgcymi,
skrzydlatymi bestiami, ktére bez watpienia powstajg w ulach na Saaloku, wfasnie teraz, kiedy
zergi sg $wiadome obecnosci protosdw. Albo juz powstaty, cata armada, ukryta w gtebokich
kanionach przecinajgcych powierzchnie ksiezyca. Zergom udato sie zwies¢ wroga — nawet

egzekutorka protosow nie przeczuwata podstepu.

Teredal poczut, ze nad jego ludem niczym cienl zawista grozba zagtady. Czarne chmury
gromadzity sie na horyzoncie. Nawet niewielki oddziat mutaliskdw zniszczytby armie lgdowych
rozrywaczy. Flota wyladuje podczas nastepnego obrotu ksiezyca — o Swicie. To bytaby

katastrofa.
A w tym stanie na nic sie nie przydam.

W klaustrofobicznym mroku tunelu zascielonego ciatami martwych zergéw Teredal
przystgpit do zdejmowania zniszczonego elementu pancerza z prawej reki. Stwor zerujacy na
gorze hatasowat tak, ze zagtuszat wszelkie odgtosy spod ziemi. Zelota bardziej martwit sie
odniesionymi ranami niz tym, ze moégtby zostac ustyszany. Z jego rekawicy zostat tylko kawat
zgniecionego metalu. Az dwa kolce przebity ceramiczny rdzen biegnacy wzdtuz przedramienia.
To cud, ze protos mogt jeszcze poruszaé palcami. Teredal napigt miesnie dioni i poczut, jak po

tokciu sptywa mu struzka cieptej krwi.
Bedzie mi potrzebne swiatfo.

Zapalit koncowke ostrza psionicznego i poswiecit nig nad rang. Rekawica zablokowata
potworne kolce, ale powyginata sie od uderzenia... i pokaleczyta reke. Dzieki kompresiji
zapewnionej przez inteligentne serwomechanizmy pancerza, krwawienie byto minimalne, ale

mimo wszystko nalezato opatrzyé ramie.



Zelota podnidst ostrze i rozejrzat sie po tunelu. Przejscie z tytu zablokowane byto
martwym karakanem. Z przodu znajdowato sie zawalisko, a pod nim stwér odpowiedzialny za
tgpniecie. Pozbawiony gtowy hydralisk lezat do potowy przygnieciony kamieniami, ktére spadty
przez wstrzasy od Smiertelnych konwulsji. Potwdr pokryty byt warstwa jasnego pytu. Krzywigc
sie, Teredal zblizyt sie i odsunat odcietg gtowe zerga na bok. Na ziemie sptyneto wiecej czarnej
posoki. Zelota po cichu odgarnit wieksze kamienie i zaczat patroszy¢ hydraliska. Jego wiezadta
postuzg za opatrunek i pomogg zatamowadé krwawienie. Teredal korzystat z tej metody podczas
szturmu wsrod czarnych traw na Tepperusie, wiele lat temu pomogta mu uratowac zycie

pewnego pretorianina. Teraz $ciegna zergdw uratujg zycie kolejnemu protosowi.

Pracujac rozmyslat nad tym, co ujrzat podczas zasadzki. Czyzby zergami kierowata jakas
inteligentna istota? A moze to tylko jego wyobraznia? Teredal nie mégt wykluczy¢, ze
niekontrolowane przez nikogo zergi zdotatyby wpedzié¢ oddziat protoskich weteranéw w
zasadzke, a w odpowiednich warunkach nawet go zniszczyé. Moze w dziataniach stwordéw nie
byto zadnej taktyki, a protosi mieli po prostu pecha. Pieciu zelotéw z Aiuru, trzech tropicieli i
trzech mrocznych templariuszy w kilka minut polegto pod naporem szpondéw, kolcow i ktéw.
Natarcie najpierw obrato za cel bardziej mobilnych i dobrze opancerzonych tropicieli, nastepnie
szturm zergow zwigzat w walce templariuszy. Byt jeszcze nadrzadca czekajgcy w odwodzie,
latajacy desantowiec armii zergdw, nie bardziej inteligentny od zwyktego zerglinga. Jednak
kiedy sie pojawit, dzikie stwory zaczety wspétdziatac, a przynajmniej Teredalowi tak sie

wydawato. Po prostu pech?
Nie.
Zasadzka zostata przeprowadzona w sposdb zbyt precyzyjny, jak na dzikie stworzenia.

Wiem, jak zachowujq sie zdziczate zergi. Poluje na nie na naszych swiatach, odkqd sie

uniezaleznity. Te zergi ze sobq wspotpracowaty. Byty kontrolowane.

Teredal nie miat watpliwosci. Walczyt przeciwko zergom, kiedy panowat nad nimi ich
biologiczny potbég — Nadswiadomosé. Potem, kiedy zarozumiata samica ludzi o imieniu

Kerrigan przejeta kontrole nad rojem, zelota przystosowat sie do nowej taktyki obcych. Pamietat
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niesmak, ktéry poczut, gdy zrozumiat, jak mtoda terranka wplotta wtasng strategie w utarte
wzorce zachowan zergéw. Byto to co$ zupetnie nowego. Ostatnimi czasy Teredal przyzwyczait
sie do walki z dzikimi zergami pozbawionymi nieprawe] krélowej — starcia sprowadzaty sie do
kottowaniny szpondéw i zartocznej furii, w niczym nie przypominaty opanowanych i

zorganizowanych dziatan.

Teredal znat zergi i wiedziat, jak walczg. Znat ich instynkty i stabosci. Nauki te opfacit
niezliczonymi ranami, blizny tworzyty mape doswiadczen wyrytg poszarpanymi liniami na jego
ciele. Oko utracit podczas ataku na Plaze, gdzie zabit poteznego ultraliska. Teredal uznat, ze to
cena, ktdéra warto byto zaptacié za zdobytg wiedze — i za mozliwo$¢ poszatkowania ogromne;j

bestii na Swietej ziemi Nelyth.

To dzieki trudnym naukom, ktére wynidst z boju, zostat wybrany. To dlatego otrzymat
rozkaz eskortowania Kehdany do strefy, w ktorej wedtug zatozen egzekutorki aktywnosé zergéw
byta najwieksza. Teredal miat chroni¢ mroczng templariuszke przy rozstawianiu znacznikéw.
Dowddztwo wiedziato, ze zelota w razie koniecznosci zdota przeprowadzi¢ Kehdane nawet

przez Srodek roju. Teredal znat zergi.

| wiedziat, ze egzekutorka sie pomylita. Zergi byty sterowane. Nie wiedziat tylko przez co
lub przez kogo. Jeszcze nie. Dziatania stwordw podczas zasadzki réznity sie od manewrdow
Kerrigan, ale formacja byta zdecydowanie znajoma. Niczym prostsza wersja strategii
Nadswiadomosci — ten sam organiczny styl, ktéry Teredal zapamietat z poprzednich bitew, ale

pozbawiony elegancji ptyngcej z wprawy.
Czyzby miejsce polegtej krolowej zajgt nowy cerebrat?

To bez znaczenia. Wazne byto, ze to, czego wtasnie sie dowiedziat, zagrazato planom
odbicia Aiuru. Teredal musiat porozmawiac z egzekutorem, musiat zatrzymac inwazje, zanim
nadejdzie swit. Tylko to sie liczyto. Sity protoséw byty juz mocno nadwatlone, liczebnie stanowili
ledwie utamek wspaniatego imperium, ktore niegdys dumnie panowato wsrdd gwiazd sektora
Korpulu. A jednak podjeli sie Smiatej wyprawy wojennej i przygotowali atak dla zdobycia

przyczétka w miejscu, ktore wygladato na pozbawiong wtasciwej obrony fortece wroga.
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Jesli Teredal nie ostrzeze floty, protosi bedg wystawieni na kontratak przeciwnika
gotowego uderzy¢ szybko i zaciekle. Dlatego teraz powinni sie wycofaé, zebraé rade i

dostosowac taktyke do inteligentnego nieprzyjaciela.

Jednak nie miat jak sie skontaktowac. Teredal zmarszczyt brwi, rozwazajac, czy nie
sprobowac przestania mysli jak najdalej przez Khale. Ale wiedziat, ze to na nic. Flota znajdowata

sie za daleko. Poza zasiegiem psionicznego krzyku.

Na prosbe wolnych od Khali neraziméw misja miata by¢ przeprowadzona w ciszy.
Templariusze nie chcieli, aby zdradzity ich potezne fale psioniczne niezbedne do komunikacji
miedzyplanetarnej. Zergi, nawet dzikie, posiadty niezwyktg zdolnos¢ wyczuwania silnych
emanacji psychicznych. Teredal nie wiedziat, dlaczego tak sie dzieje. Moze czestotliwosé
protoskich fal przypominata te Nadswiadomosci? Zelota uznat, ze rozwiktanie tej zagadki
pozostawi wielkim templariuszom. Jemu wystarczata wiedza, ze silne emanacje psioniczne
przyciggaja zergi niczym émy do swiatta. Niektdrzy teoretyzowali, ze stworzenia byty bardziej
wyczulone na energie psychiczng, poniewaz brakowato im dyscypliny lub biologicznych
warunkéw do wytworzenia mentalnych blokad. W inteligentnym spotfeczenstwie
porozumiewajgcym sie telepatycznie blokady te byty niezbedne; protoséw juz od najmtodszych

lat uczono, jak ttumié chaotyczne czesto wspdlne mysli. Zergi nie miaty takiej potrzeby.

Prom, ktéry zrzucit druzyne Teredala na Saaloka, zostat wyciszony, byt w petni
automatyczng jednostka zaprogramowang do dostarczenia tadunku i powrotu do formac;ji
stacjonujacej poza zasiegiem psionicznym. Dowddztwo bez watpienia dostrzeze, co sie stato;
skanery wizualne na poktadzie duzych okretéw dysponowaty wystarczajgcym zasiegiem, a
zaatakowany oddziat znajdowat sie na pétkuli zwréconej w strone floty. Ale Teredal wiedziat, ze
egzekutorka nie przejmie sie utratg druzyny, taktycznie nie miato to znaczenia. Plan, ktéry
objasniono mu wyraznie podczas odprawy, zaktadat desant na Saalok bez wzgledu na
powodzenie misji zwiadowczej. Zbyt wiele wysitku wtozono w te inwazje, aby wycofaé sie z przy
pierwszym niepowodzeniu. Utrata oddziatu nie zmieni planu natarcia, rozrywacze bedg musiaty
po prostu patrolowaé podziurawiong jaskiniami powierzchnie Saaloka i szuka¢ celéw, zamiast

atakowac oznakowane przez Kehdane i jej mrocznych templariuszy punkty.
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Teredal potrzasnat gtowa. Chociaz staraf sie nie ulec, ogarniato go poczucie beznadziei.

Odsunat sie od mokrych sciegien roztozonych na ziemi. Nic nie mégt zrobié.
Nic.

Opart sie o sterte chtodnych kamieni i zaczat zastanawiaé nad swojg sytuacjg. Skupit sie
na biezgcym problemie. To dzieki tej umiejetnosci zyt tak dtugo i przetrwat tyle bitew, podczas

gdy inni poddawali sie zwatpieniu i lekom.
Nowicjuszu, czy wiedziates, ze ksiezyc Aiuru jest wyjgtkowy wsrod gwiazd?

Gtos mistrza odbit sie echem w umysle Teredala, nie jako zwykte wspomnienie, ale
niczym czastka duszy wpleciona w Khale. Byta to wiedza, ktéra przenikata tkanke wszechswiata.
Teredal znajdowat sie zbyt daleko od swych braci, aby sie komunikowaé, ale wyczuwat ich
esencje — zaréwno zycia, jak i Smierci — nawet z odlegtosci wielu lat Swietlnych. Styszat gtos
mistrza i czut go w kosciach. Jego odpowiedz byta zaréwno modlitwa, jak i btagalnym szeptem;

zelota méwit do siebie i do widma ze swoich wspomnien.

Mistrzu. Widze zagtade naszego ludu, poczgtek korica. Moja bron zostata zniszczona i

jestem sam. Co jeden zelota moze zdziatac¢ przeciwko ulom na Saaloku?

Teredal pomyslat, ze mistrz ukaratby go za bezczynnos$é. Pochylit sie i zaczagt owijac
Sciegna wokét krwawigcej reki. Twarda, wilgotna tkanka przywarta do skory, protos poczut
uktucie w miejscu, gdzie zetkneta sie z otwartg rang. Mocno scisnat opatrunek, az ramie przeszyt
bdl. To dobrze; cierpienie pozwoli sie skupié. Gdy rana zostata opatrzona, Teredal napiat

miesnie reki, aby upewnié sie, ze ma swobode ruchu. Krwawienie ustato.

W stabym $wietle ostrza psionicznego dostrzegt, ze zostato kilka paskéw tkanki. Sciegna
hydraliskéw byty mocne i praktycznie nie do przebicia, a jednoczesnie elastyczne jak skora.
Przerazajgce zdolnosci adaptacyjne zergdw sprawity, ze ich ciata doréwnywaty uzbrojeniu i
pancerzom ludzi czy protoséw. Teredal znédw napigt miesnie reki i spojrzat na dtugie szpony

hydraliska spoczywajgce w splamionym krwig pyle.

Jestes bliski odpowiedzi, Teredalu.
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Hydralisk upuscit kos¢, ktérg obgryzat. Byt juz prawie syty. Nagle wyczut, ze ziemia za

nim drzy. Co$ wychodzito z nory, cos szybkiego.

Stwoér obrdcit sie z piskiem, ale napotkat ognisto-niebieskie ostrze zeloty. Bol! Bron wbita
sie w bark hydraliska, przecinajac ciato i kosci. Ktapnat poteznymi szczekami, zacisnat zebiska na
opancerzonym ramieniu wroga. Metal zazgrzytat. Drugie ramie zeloty nie $wiecito ogniem, ale
pachniato krwig. Ofiara! Ranna i bezbronna! Hydralisk slinigc sie podnidst do ataku dtugi

zgbkowany szpon. Ta ofiara zostanie pozarta zywcem.

Zelota spojrzat na hydraliska i postat w umyst stwora mysli. Stowa brzmigce pierwotng,

czysta furia.
Koniec positku, poczwaro. Teraz posmakujesz wtasnej krwi.

Zamachnat sie i wbit pare dtugich zgbkowanych szponéw w teb hydraliska.

W swietle chtodnego poranka Teredal korficzyt wyciera¢ krew ze szponow
przymocowanych do nadgarstka. Robit to niemal ceremonialnie, kazdym ruchem jakby
przywotujgc odlegtg przesztos¢ swego ludu, z czaséw sprzed cywilizacji, sprzed technologii,
ktora pozwalata zmieni¢ mysl w ostrze czystej energii. Prosta czynnos¢ uspokoita Teredala i

rozjasnita mu nastrdj. Spokdj przynidst skupienie.
Wykorzystaj to skupienie.

Pokryty bliznami zelota przykucnat i palcem narysowat na ziemi trzy kropki. Trzy skrzydta
floty protosdw, czekajacej na sygnat od polegtych zotnierzy aexilium — sygnat, ktdry nigdy nie
nadejdzie. Pod tymi trzema kropkami narysowat dtugg linie, a potem druga. Jeden dzieri i jedna
noc na Saaloku pozostaty do przybycia floty i nieuchronnej porazki. Obrét ksiezyca trwat krétko;
wptywy grawitacyjne Aiuru na Saaloka byty stabe, petny obrét satelity trwat tyle, co pot dnia na

ojczystym sSwiecie Teredala. Zostato niewiele czasu.
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Nastepnie Teredal narysowat szes¢ ukosnych linii wokdét wezesniejszych znakdw. Szesé
znacznikow, krysztatowych konstrukcji niesionych przez kazdego zelote w druzynie, niewielkich
narzedzi stworzonych przez nerazimskich rzemieslnikow do wysytania precyzyjnych fal energii
psionicznej. Znaczniki byty istotne dla powodzenia misji. Miaty doprowadzic¢ flote do uli zergéw i
umozliwic jej atak z chirurgiczng precyzja. Teraz urzadzenia lezaty bezuzytecznie w

zakrwawionym pyle.

Oddziat Teredala miat zapewni¢ mrocznym templariuszom wsparcie podczas
rozstawiania znacznikdw. Potem powinien eskortowac neraziméw z dala od roju. Znaczniki
zwabityby zergi do ustalonych punktéw zbornych, a zeloci mogliby dzieki temu koordynowac
inwazje rozrywaczy z powierzchni Saaloka. Aexilium zostatoby zabrane z ksiezyca po
wyeliminowaniu zergéw — ewakuacja oddziatu miata dla egzekutorki trzeciorzedne znaczenie.
Liczyto sie tylko zdobycie przyczétka na ksiezycu, pozycji, skagd mozna koordynowaé ruchy floty

na orbicie Aiuru, aby sprawnie przeprowadzi¢ operacje odbicia ojczyzny protoséw.

W przypadku niepowodzenia cztonkowie druzyny, ktérzy przezyjg, mieli czekaé na
ewakuacje w wyznaczonym miejscu. Teredal przytozyt dtoni do blizny po oku; czut tam bdél, gdy
tylko zbyt dtugo tkwit w bezczynnosci. Moze zdotfatby nadac sygnat do floty przy pomocg
znacznika. Moze egzekutorka uznataby ten sygnat za wotanie o pomoc i wystata po Teredala
wahadtowiec. Nie, ryzyko byto zbyt duze, a psioniczny pogtos sprowadzitby na niego chmary
zergdw. Poza tym, zanim zelota dotartby do punktu ewakuacyjnego, flota bytaby juz gotowa do
natarcia. Okrety protoséw ujawnityby swoje pozycje, nadlatujgc w formacji, ktéra wystawitaby

je na atak inteligentnego przeciwnika.

Sytuacja byta beznadziejna. Po wschodzie storica ostatnie sity zbrojne protoséow zostang
unicestwione. Pod wptywem impulsu Teredal schylit sie i narysowat okrag wokot szesciu
ukosnikéw. Krag Zelotow, znak jego zakonu. Idealna tarcza Saaloka. Symbol czystosci, skupienia

i mysli.

Nagle wszystko stato sie jasne. Znalazt sposéb na przestanie wiadomosci flocie. Plan byt
prosty, cho¢ ryzykowny i $miertelnie niebezpieczny. Teredala ogarneto zwatpienie. Jakby w

odpowiedzi i dodajgc mu otuchy, ostrze psioniczne zajasniato mocnie;j.
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Teredal musiat tylko rozmiescic¢ znaczniki w idealnym kregu, jaki mozna wyznaczy¢ przy
pomocy narzedzi nawigacyjnych zainstalowanych w pancerzu. Poniewaz kazdy krysztat wysytat
sygnat w kosmos, ich psioniczna piesn przyciggnetaby zergi. Taki byt plan. Egzekutorka czekajaca

z flotg widziataby cate zajscie i zatozytaby, ze wszystko przebiega zgodnie z ustaleniami.

Teredal wiedziat, ze musi polegac na przenikliwosci i inteligencji swoich pobratymcow:
flota zauwazy symetryczne ustawienie aktywujgcych sie znacznikdw, razgco nietypowe dla roju.
Szczegdlnie zdziczatego. Ale to jeszcze nie przekonatoby egzekutorki o inteligencji zergow,

niezupetnie. Ostrze Teredala znéw zabtysto, twarz zeloty oblato migoczace, niebieskie swiatto.

Egzekutorke przekonatby widok zergdéw przewidujgcych wzér, wedtug ktérego
aktywowane sg urzadzenia. Gdyby ujrzata, jak zergi kierujg sie, aby przechwytywaé kolejne
znaczniki, zyskataby pewnos¢, ze zdolnosci poznawcze roju sg na wysokim poziomie i pozwalaja
rozpoznac ksztatt okregu oraz przewidzieé miejsce odpalenia kolejnego sygnatu. Przy ostatnim

Teredala czeka¢ bedzie niechybna $mier¢ w zasadzce, ktérg sam przyszykowat.

Nie postepowat zgodnie z rozkazami. Czyn ten stat w sprzecznosci ze wszystkim, co
zelota reprezentowalt, i byt zuchwatg prébga ztamania zasad taktyki, nieuzgodniong z

dowddztwem. Teredal przesunat palcem po Kregu Zelotow.

Nieprzypadkowo nasz lud spoglgdat na jego perfekcje szukajgc przewodnictwa i swiatta

w najmroczniejszych wiekach naszej historii.

Teredal rozpoczat zbieranie znacznikéw lezgcych przy ciatach polegtych braci.
Krysztatowe kule miescity sie w dtoni, byty ciezkie i wykonane z niezwykig precyzjg. Zelota
przesuwat palcem wzdtuz rowka dostepu na kazdym urzadzeniu, ktore podnidst. Niebieski blask

oznaczat, ze znacznik zostat wtgczony.
Nawet najmniejszy tuk dopetnia krgg.

Byty to stowa, ktore jego mistrz czesto powtarzat, ale Teredal dopiero teraz pojat ich
znaczenie. Jesli plan miat sie uda¢, wszystko musiato pdjsé po jego mysli. Wracajgc w miejsce, w

ktorym stworzyt rysunek na ksiezycowym pyle i w ktéorym naszto go olénienie, Teredal ocenit
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swoj stan. Ramie nadal go bolato, ale tepe pulsowanie nie stanowito przeszkody; zelota byt
przyzwyczajony. Zasadzka go wyczerpata, ale do zmeczenia réwniez przywykt. Na szczescie, nogi
miat w petni sprawne. Przyda mu sie dzisiaj ich sita. Teredal byt wytrzymatym biegaczem, a teraz

czekat go najtrudniejszy bieg. | bez watpienia ostatni.

Zamachnat sie, sprawdzajac zasieg swoich nowych szpondw. Byty grubsze od ostrza
psionicznego, ale nie zapewniaty ostony na dton, jak opancerzona rekawica. Za to byty
Smiertelnie ostre. Z ogromng satysfakcjg przypomniat sobie, jak rozerwat nimi hydraliska i z jaka

niezwyktg tatwoscig zgbkowane krawedzie pazuréw obcego rozdzieraty mieso innego zerga.

Poniewaz zelota nidst sze$¢ znacznikdw, miat ograniczong swobode ruchdéw. Urzadzenia
przytroczyt magnetycznie do pasa. Byty ciezkie i spowalniaty Teredala, ale wkrétce sie to zmieni.

W miare ich rozstawiania, ciezar bedzie coraz mniejszy, lecz niebezpieczernstwo — wieksze.

Stonice juz dotykato horyzontu. Zostato niewiele czasu. Przyczajony Teredal zatart rysunki
na ziemi, a nastepnie ustawit pierwszy znacznik. Dotknat rowka aktywujgcego, gdzie znajdowaty
sie ukryte czujniki dostrojone do komérek protosdéw. Ze znacznika zaczeto bi¢ czerwone swiatto,
miekkie impulsy oznaczaty, ze sygnat zostanie wystany po sto i pierwszym btysku. Teredal wstat i

zaczat biec.

Na skatach za nim rozlegt sie szmer. Zelota odwrdcit sie i odpalit ostrze. Nie zauwazyt
niczego poza ciatami polegtych towarzyszy i $cierwami zergdw. Czyzby jeden ze stwordw

przezyt? Juz miat to sprawdzié...
Nie ma czasu. Znacznik zostat ustawiony.

Teredal pobiegt. Odlegto$¢ od miejsca uzbrojenia kolejnego znacznika stanowita jedynie
niewielki utamek ogdlnego dystansu, ale zelota wolat sie oddali¢, nim urzgdzenie wysle sygnat.
Ustyszy go kazdy zerg na ksiezycu. Niespodziewany znak zycia od wroga, ktéry powinien byc¢
martwy, sprawi, ze bestie nadciggng ze wszystkich kierunkéw. Na szczescie, Teredal biegt teraz
przez waski kanion, wiec nie bedzie musiat traci¢ czasu na unikanie przypadkowych, ciekawskich

zergdw. Taka przynajmniej miat nadzieje.
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Piasek zgrzytat rytmicznie pod nogami, gdy Teredal biegt przez bladg powierzchnie
ksiezyca. Nad wschodnim horyzontem pojawit sie Aiur, widok piekniejszy niz zelota sie
spodziewat. Granica lgdéw i oceandw jego ojczyzny byta brgzowo-niebieska, a zielen laséw tak
soczysta, ze planeta robita wrazenia dziewiczej i nietknietej. Nad czapami polarnymi wisiaty

szerokie pasma postrzepionych chmur. Teredal poczut tesknote za domem.
Znacznik wystat sygnat.

Krzyk i ryk, straszliwa psioniczna kakofonia rozszalata sie w Khali. Mroczni templariusze
przygotowali na to Teregala, ostrzegli o fali uderzeniowej, ktérg uwolni kazdy ze znacznikéw.
Kehdana poradzita oddali¢ sie na bezpieczng odlegtosc i przykucngé, aby przed wystaniem
sygnatu wznies¢ psychiczng blokade. Sygnat miat spetni¢ podwéjne zadanie: wystaé wiadomosé
w kosmos i wytworzy¢ fale psioniczng, ktéra dotrze do kazdego zerga na Saaloku. Teredal
spodziewat sie dezorientacji, ale nie az tak wsciektego uderzenia. Zachwiat sie i przewrécit. Przez
chwile nic nie widziat i nie mogt ztapa¢ oddechu, gdy zmagat sie z narastajgcym chaosem Khali.

Nagle, tak szybko, jak sie pojawit, sygnat zgast.
Jesli to nie przywota roju, to nie wiem, co zdofa.

Zelota spojrzat na gwiazdziste jeszcze niebo i zwrdcit sie do swego ludu — samotny gtos

zagubiony posréd burzy.
DostrzezZcie ten znacznik, bracia. | kolejne po nim.
Wstat i wznowit bieg. Otart krew spod oka, potrzgsnat gtowa.
Biegnij.

Pyt robit sie coraz rzadszy, Teredal w koncu znalazt sie na na zwirze i kamieniach. Teraz
byto mu tatwiej utrzymac tempo, ale odgtos krokéw zwiekszat niebezpieczenstwo wykrycia

przez zergi. Zelota musiat zachowad ostroznos¢ pedzac wsrdd waskich, kredowych kanionow.

Oszacowat pokonany dystans, po czym skupit sie na petnych obaw myslach, ktére

przelatywaty mu przez gtowe. Niektére umiat opanowac. Inne pozostawaty poza jego kontrolg.
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Po pierwsze, martwit sie, ze zergi zbyt szybko rozpoznajg wzor. Jesli zdotajg przewidzie¢
trase Teredala przed rozstawieniem dostatecznej liczby znacznikéw, protosi nie zrozumieja
wiadomosci. Zelota musiat sie $pieszy¢. Musiat utrzymac tempo i zamkng¢ krag przed

nastepnym switem.

Po drugie, nalezato utrzymac na tyle duzg odlegtos¢ miedzy znacznikami, aby wzér byt
czytelny dla floty z kosmosu. Teredal obliczyt juz wspdtrzedne i wektory tras miedzy kolejnymi
urzadzeniami; takie rachunki przychodzity wyszkolonym umystom zelotéw z tatwoscia. Ale co
innego znac trase, a co innego ukoniczyé bieg w tak morderczym tempie. Przy aktywacji
znacznikdéw nalezato uwzglednic jeszcze obrot Saaloka. Gdyby Teredal zwyczajnie biegt po
okregu, umieszczajac urzadzenia po kolei na obwodzie, pétkula ksiezyca odwrécitaby sie od
floty, zanim ukonczytby zadanie, poniewaz zamkniecie okregu oznaczato powrét do poczatku.
Musiat rozstawi¢ pozostate piec¢ znacznikow z kazdej strony od miejsca startu, czyli biec na ukos
tam i z powrotem miedzy coraz bardziej odlegtymi punktami, aby na czas stworzy¢ krag, ktéry
na pewno dostrzeze flota. Oznaczato to, ze Teredal musiat przebiec o wiele wiekszy dystans niz
niz obwdd okregu. Czekat go ciezki bieg, nawet jak dla zeloty. Caty dzieri i cata noc bez
odpoczynku. Oczywiscie, Teredal nie byt nowicjuszem. Byt weteranem. Ale dopiero co stoczyt
bitwe i zdawat sobie sprawe ze swojej sytuacji. Ten forsowny bieg mdgt sprawic, ze jedno z jego

serc po prostu sie podda.

Istniato tez prawdopodobienstwo, ze umyst lub umysty kontrolujgce zergi przejrza
zamiary zeloty i nie pozwolg zwabi¢ sie w putapke — pokierujg zergami tak, aby zachowanie roju
wydawato sie przypadkowe. Wtedy plan zawiedzie. Teredal odrzucit te mysl. Nieracjonalne i
bezcelowe obawy. Skoro zergi miaty dos¢ sprytu, aby udawac zdziczate, czemu nie robity tego

po wylgdowaniu druzyny Teredala?

Na razie czekat go dtugi bieg.
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Drugi i trzeci znacznik rozstawit bez problemu, nie natknat sie na zadne zergi. Wrég nie

zdotat jeszcze przewidzieé trasy Teredala.

Jeszcze nie. Po trzech punktach widzq jedynie tréjkqt. Czwarty juz zdradza, ze wzér moze
by¢ bardziej skomplikowany, co sprawia, Ze lokalizacje pigtego i sz6stego znacznika staje sie

tatwiejsza do przewidzenia.

Teredal przeskoczyt nad wielkim gtazem stojgcym mu na drodze i wylgdowat turlajac sie,
aby utrzymad tempo. Zostaty mu juz tylko trzy znaczniki, mniejszy ciezar pozwalat na szybszy
bieg i wiekszg swobode w manewrowaniu, Teredal nie musiat juz omijaé przeszkéd. Od rana do
wieczora zrobit sobie tylko dwie krétkie przerwy: na rozstawienie drugiego i trzeciego
znacznika. Po pierwszym, ktdry stanowit zachodni punkt na obwodzie, zelota ruszyt ku
poétnocno-zachodniemu znacznikowi, a nastepnie pobiegt na potudnie, ku potudniowo-
zachodniemu. Kolejny etap, do pétnocno-wschodniego punktu, byt najdtuzszy — réwny srednicy

okregu. Jesli zelota utrzyma tempo, do czwartego punktu dotrze przed zachodem storica.

Teredal wypracowat metode dziatania — rozstawiat znacznik, nastepnie odliczat w biegu
liczbami pierwszymi i robit krotka, kilkusekundowa przerwe, aby chronic sie, gdy sygnat osiggat
apogeum. Protos zatowat, ze musi zwalniaé¢, ale po tym, jak psioniczny zgietk powalit go

pierwszy raz, wolat opdzni¢ bieg niz ryzykowaé kontuzje.

Swiatto gwiazdy dziennej przebito cienka warstwe atmosfery Saaloka i padfo na
powierzchnie ksiezyca. Ciepto na skérze Teredala, promienie stonca, ktore zywito jego lud przez
eony, dodaty mu sit. Protosi byli stworzeniami dziennymi, ktére korzystaty ze swojej szybkosci i
sprytu polujac na wielkich réwninach i w dzunglach Aiuru na dtugo przed pojawieniem sie

jezyka i cywilizacji. Biegnac w jasnym, letnim Swietle Teredal czut, co to znaczy by¢ protosem.

Nie napotkat dotgd zadnych zergdéw. Trzymat sie w ukryciu, za wydmami i gtazami, jesli
tylko znajdowaty sie blisko jego trasy. Raz zdato mu sie, ze widzi w oddali lecgcego nadrzadce,
wiec trzymat sie nisko, ale obcy zniknat za horyzontem. Teredal zauwazyt, ze zerg poruszat sie w

kierunku ostatniego znacznika, co dodato mu pewnosci siebie i otuchy.
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Storice zaczeto zachodzi¢ za jego prawym ramieniem. Teredal czut wiez siegajaca do
czasow jego przodkdw. Misja byta jasna, a $mier¢ nieuchronna — zelote ogarnat spokdj, ktéry

wspotgrat z rytmem jego biegu. Pochylit gtowe i wykonat reka znak okregu na piersi.

Zgodnie z obliczeniami miejsce rozstawienia czwartego znacznika byto tuz przed

Teredalem. Zwolnit.

To tutaj trzy punkty stajq sie czterema, tutaj tréjkgt zaczyna przybierac ksztaft okregu.

Kazdy krok od tego miejsca przybliza mnie do smierci.

Storice niemal schowato sie za bladg krawedzig gorskiego szczytu. Teredal wyciggnat
ramiona tapigc ostatnie promienie zachodzgcej gwiazdy i zegnajac ztotg kule, ktérg w
zapomnianych czasach czcili jego przodkowie. Dalszy bieg odbywac¢ sie miat w ciemnosci, bez
ozywczego, cieptego swiatfa, ktdre dodawato Teredalowi sit przez caty dzien. Czut juz ktucie w
piersi, a zranione ramie drzato, gdy schylit sie, aby postawic znacznik na ziemi. Teredal starat sie
odsunac troski na bok. Nie mégt sobie pozwoli¢ nawet na chwile wytchnienia. O swicie

przybedzie flota. Uruchomit znacznik i pobiegt w zapadajgcg ciemnosc.

Cho¢ zimna i zdradliwa, zastona nocy miata swoje zalety. Ledwo dotart do potowy tej

czesci trasy, gdy niemal wpadt na pare ultraliskéw.
Az dwa!

Dzieki wyuczonym odruchom zatrzymat sie, gdy ciezkie, niskie pomrukiwania odbity sie

od skalnych Scian. Ukrywszy sie za wystepem, zelota prébowat uspokoic drzgce z wysitku nogi.

Wiekszg czes$¢ trasy pokonat waskimi kanionami, opuszczajac ich bezpieczne granice
tylko wtedy, kiedy za bardzo oddalat sie od celu. Ale wkrétce kaniony sie skoriczyty i Teredal

musiat podgzaé wzdtuz $ciany urwiska. Cho¢ byto to lepsze od biegu po otwartym terenie,
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zelota odczuwat niepokdj. Zerkat na kazdy mijany gtaz, szczeline czy wystep, gdzie mdgtby sie w
razie potrzeby schowadé. Byt to meczacy odruch, ktéry Teredal nabyt podczas oblezenia Torenis
Prime. Wypatrywanie potencjalnych kryjéwek wymagato nieustannego skupienia umystu i
refleksu, czemu przeszkadzat monotonny rytm biegu sktaniajgcego raczej do transu. Jednak to

wtasnie nawyk z Torenis Prime uratowat Teredalowi zycie.

Ultraliski przygotowywaty sie do zejscia z urwiska po $wiezym osuwisku. Pod$wiadomie
Teredal rozpoznat ich odgtosy odbijajgce sie od pobliskich skat. Instynkt kazat mu schowac sie
pod nawisem, zanim jeszcze swiadomos$¢ zdata sobie sprawe z obecnosci zergdéw. Ultraliski
przeszty nad krawedzig, pod ktorg ukryt sie zelota, klif drzat pod ich masywnymi niczym
kolumny nogami, w dét leciaty kaskady luznych skat i pytu. Teredal zwalczyt cheé rozpalenia
ostrza i rzucenia sie do ataku. Starcie i przelew krwi stanowityby dobre ujscie dla bélu po biegu
przez caty dzien i noc. Ale Teredal wiedziat, ze walka pochtonie czas i energie, ktérych mu

brakowato.

Zachowaj je na znaczniki. Juz niedtugo poleje sie krew.

W oczekiwaniu na przejscie bestii, zelota starat sie uspokoié bolesnie bijgce serca. BAl
nasilit sie przez noc. Wojownik napigt miesnie reki i mocniej przewigzat szpony hydraliska
stuzgce mu za bron. Byty wilgotne od sgczacej sie krwi; Teredala niepokoito, ze to infekcja
zergbw przeciwdziata gojeniu sie rany. Edykty jego zakonu zabraniaty korzystania z tkanek i
broni obcych wiasnie z tego powodu, ale zelota uznat, ze od zbezczeszczenia ciata i pancerza

wazniejsze jest ukonczenie samobdjczej misji. Potem utrata krwi nie bedzie juz miata znaczenia.

Koniec odpoczynku. Ultraliski przeszty. Pora ruszac.

Wyszedt spod nawisu i sprawdzit. czy na tle gwiazd nie widzi oznak ruchu. Nic nie
zauwazyt. Ale to dziwne, ze ultraliski wyszty na patrol. Zazwyczaj te potezne stwory braty

jedynie udziat w bitwach, gdzie przelew krwi byt nieunikniony.

Chyba, Ze to wcale nie patrol. Moze wystano je do starcia z aexilium na trasie, ktora

zostata juz rozpoznana.
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Teredal przytaknat sam sobie. Byt to kolejny dowdd na to, ze zergi kontrolowata
Swiadoma istota zdolna do taktycznego myslenia. Nie na pewno, ale fragmenty uktadanki
powoli sktadaty sie w catosé. Zelota wznowit bieg przyspieszajgc tempa. Wiedziat, ze przy

nastepnym znaczniku wszystko stanie sie jasne.
Stato sie tak o wiele wczesnie;j.

Ul znajdowat sie doktadnie na jego drodze. Teredal unikngt dwdch kolejnych patroli:
grupy hydraliskéw i jeszcze jednego ultraliska. Towarzyszyli im nadrzadcy, z ich ruchéw
wynikato, ze sg w trakcie poszukiwan. L$nili od substancji, w ktérej Teredal rozpoznat sluz
embrionalny — oznaczato to, ze stworzenia niedawno sie narodzity i ze niedaleko jest ul. |
rzeczywiscie, gdy zelota ostroznie posuwat sie naprzdd, dobiegto go znajome klikanie zuwaczek
robotnic. Przeklinajgc opdznienie, Teredal okrazyt miejsce, z ktérego dobiegaty odgtosy. Podréz

zajefa mu wiecej czasu, niz planowat. Bedzie musiat sie spieszy¢, aby zdgzyc¢ przed switem.

Miedzy jednym a drugim kanionem znajdowat sie pusty skrawek terenu. Przerwa nie
byta duza — wynosita ledwie piecdziesigt krokdéw — ale Teredal nie widziat innej drogi, o ile nie

chciat zawracaé. Musiat puscié sie pedem.

Przyczait sie nisko i zacisnat piesci, zbierajac sity do ostrego biegu. Zrobit na piersi znak

okregu i wyskoczyt z cienia w Swiatto gwiazd.
Dziesie¢ krokow... Dwadziescia... Trzydziesci... Juz prawie...

W pétmroku po lewej Teredal dostrzegt zarys ula i gwattownie sie zatrzymat. Dwie
wysokie, smukte wieze, kazda zwiericzona bulwiastym minaretem. L$nity w Swietle gwiazd, a ich
naczynia krwiono$ne pulsowaty pod tkanka skdrng. Budowle dostownie rosty na oczach. Powoli

i zdrzeniem — rosty.

Byty to iglice. Organiczne formacje zergdw, zapewniajgce enzymy i materiat genetyczny
niezbedny do powstania latajgcych stworzen, z ktdrych sktadata sie flota obcych. Iglice byty
jeszcze mtode, powstaty zapewne w odpowiedzi na dziatania Teredala na Saaloku. Zergi

wiedziaty, ze cos sie zbliza, a strategia udawanego zdziczenia nie zadziatata. Zelota szacowat, ze
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zergi bedg dysponowac zaczgtkami floty na drugi dzien, a niedtugo potem znacznymi sitami
powietrznymi. Potwory wyspecjalizowaty sie w szybkim tworzeniu jednostek bojowych. Na
ksiezycu mieszkaty inteligentne, wsciekte stworzenia, ktére rozerwa protoséw na strzepy i nie

pozwolg im dotrze¢ na Aiur.

Z ula wytonit sie z rykiem ultralisk. A Teredal znajdowat sie na otwartym terenie.
Odwrdcit sie i skryt w kanionie po drugiej stronie. Bol w klatce piersiowej zamienit sie w

przenikliwe ktucie.

Szybciej.

Zergi juz czekaty na miejscu, gdzie nalezato ustawic pigty znacznik. Teredal styszat je w
zacienionej dolinie w oddali. Cho¢ lokalizacje czterech poprzednich znacznikéw nie pozwalaty
bezposrednio wywnioskowaé potozenia pigtego, lecz byto to jedno z dwdch, najwyzej trzech
mozliwych miejsc w okolicy, gdzie mdgtby rozwingc sie wzorzec. Teredal wyobrazit sobie, ze
podobne grupy stacjonowaty przy innych mozliwych punktach; takie dziatanie swiadczyto o
inteligencji i stosowaniu taktyki. Po umieszczeniu pigtego znacznika nie bedzie juz watpliwosci —

lokalizacja széstego urzgdzenia stanie sie oczywista i ruszy tam kazdy zerg z Saaloka.
Po kolei. Najpierw trzeba umiescic pigty znacznik, a ta dolina jest zajeta.

Teredal zsunat sie ze szczytu, przyciskajac reke do piersi. Musiat dziata¢ szybko i wiedziat,
Ze nie moze tracic sit na konfrontacje z patrolem zmierzajgcym do doliny, ktéra byta rowniez
jego celem. Ultralisk, szes¢ hydraliskéw i nadrzadca. Sita w walce wrecz, sita w walce na dystans
i dozér powietrzny, zeby miec zergi pod kontrolg. Zelote troche pocieszyt sktad grupy
patrolowej; ktokolwiek kontrolowat te zergi, nie miat pojecia, co za przeciwnik rozstawia
znaczniki. Patrol zostat dobrany na kazdg ewentualnosé. Teredal roze$miatby sie, gdyby miat

dosé sit.
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Czy brali tez pod uwage rannego wiarusa z kawatkiem scierwa zamiast broni?

Unidst reke z przymocowanymi szponami, oceniajgc zgbkowane krawedzie. Nadal byty
ostre i Smiertelnie niebezpieczne. Daleko w dole bestie kierowaty sie kanionem do jego celu.
Nad nimi leciat nadrzadca, umiesnione worki dyszne kurczyty sie, a wyrzut gazu pchat stwora do

przodu.

Zergi przegnaty lud Teredala z ojczyzny, a przewage nad madroscia protosow datfa im

niezmierzona wsciektos¢.
Pora, aby protosi tez okazali wsciektosc.

Teredal przytozyt kciuk do wtgcznika na kuli i ruszyt w ciemnosé. Kierujac sie na odgtosy z

dotu, pchany gniewem, ktéry zbyt dtugo ttumit, przezwyciezyt bdl i zmeczenie, i skoczyt.

Wyladowat na ultralisku, ktéry w szoku zaczat sie miotaé na oslep. Zelota wbit szpony w
miesisty pecherz na boku bestii, a wtedy ogarnat go strumien cieptego, wilgotnego powietrza i
psychiczny wrzask, od ktérego zadzwonito mu w czaszce. Stwér przechylit sie i zaczat powoli
opadaé, Teredal musiat sie mocno trzymac grzbietu. Hydraliski pod nim wydaty zbiorowy syk i
zelota domyilit sie, ze nadrzadca je wzywa. Dzikie zwierzeta wotajg o pomoc. Myslace istoty
wzywajg do ataku. Teredal uzyt szpondw, aby wspigc¢ sie na rannego nadrzadce, salwa kolcow

wbifa sie w miejsce, gdzie przed chwilg znajdowat sie zelota.
Jesli miatem jakies wqtpliwosci, to wtasnie sie rozwiaty.

Jego ,wierzchowiec” zaczat spadac coraz gwattowniej, przez wyszarpane dziury z ciafa
zerga ulatniat sie gaz. Ultralisk pognat naprzéd prébujac przechwyci¢ zaatakowanego nadrzadce
przed upadkiem. Teredal nie zamierzat na to czekaé. Wstuchujgc sie w tomot krokdw pedzacych
potworow, zebrat sity i skoczyt ponownie. Ostrze psioniczne niczym pochodnia rozswietlito

mroczny kanion. Przyda sie troche swiatfa.

Na tle nocnego nieba Teredal wygladat niczym spadajgca gwiazda. Z chrzestem
wylgdowat na ciezkim korpusie ultraliska. Chwycit sie mocno koscistego pancerza i... straszliwy

bdl przeszyt mu bok.
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Zebra... potamane. Musze siegngé... kregdw szyjnych bestii...

Teredal posiadat z trudem zdobytg wiedze o ultraliskach i zyskat niematy rozgtos wsréd
pobratymcéw, gdyz potrafit w pojedynke rozprawic sie z bestiami. Lecz jego zwyciestwa zawsze
miaty cene, a nigdy wczesniej nie przemierzyt tak ogromnego dystansu w tak krotkim czasie, ani
nie odnidst tak powaznych ran. Przywart teraz do grzbietu ultraliska, ktéry miotat sie na
wszystkie strony, odgtosy furii wsciektej bestii odbijaty sie echem od scian kanionu. Powoli, z

rozmystem Teredal podciggnat sie blizej karku stwora.
Tak... Tak, jak na placu na Nelyth...

Cieciem ognistego ostrza rozwart ptyte na karku zerga i zatopit szpony w odstoniete

ciato. Ultralisk zawyt i ostatnim zrywem zrzucit Teredala.

Zelota zdotat wyhamowac upadek, potoczyt sie po ziemi. Podniést sie z kolan, gdy z
zartocznym sykiem otoczyty go hydraliski. Ultralisk ruszyt naprzéd, po jego klatce piersiowej
sptywata posoka. Byt ciezko ranny, ale wcigz zyt. Teredal rowniez krwawit, byt osaczony i

wyczerpany. Zgasit ostrze i przykucnat przed bestig. Hydraliski zaczety sie zblizac.
Cztery. Trzy. Dwa. Jeden.

Znacznik eksplodowat energig psioniczng, ktéra rozerwata gtowe ultraliska na strzepy.
Rozzarzona fala niebiesko-fioletowego Swiatta rozeszta sie z rany, w ktorej Teredal umiescit
znacznik, i skgpata doline w deszczu zimnego ognia. Hydraliski ryknety i zaczety sie wi¢, a z ich
paszczy polata sie krew. Upadajgc w agonii zaczety bezwiednie wystrzeliwaé kolce w siebie
nawzajem. Sciany kanionu zadrzaty od metafizycznego rezonansu, wybuch niemal rozerwat
wigzania atomowe skat. Ostona Teredala natadowata sie i migoczac odbita fale energii, a potem
znow zgasta. Zelota kucnat przy ultralisku i skupit resztke sit na zbudowaniu psychicznej bariery,
tak jak nauczono go za mtodu. Tylko to mu zostato. Przy tak matej odlegtosci i przy petnej sile
znacznika, ktdrego huk roznidst sie po powierzchni catego ksiezyca, szanse na przezycie byty

nikte.

Nikte...
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...ale szanse.
Zblizasz sie do odpowiedzi, Teredalu.

Zelota upadt i znieruchomiat w cieniu.

Swiatto. Migoczaca biel. Teredal zamrugat, ale nie mégt dostrzec niczego poza

os$lepiajgcymi smugami.
Jak pieknie. Czy to Khala? Czy ja...?

Nie. Byto Swiatto, ale panowata cisza. Zgodnie z wierzeniami, po$miertny swiat Khali byt
nieskonczonym chérem umystéw splecionych w harmonii i radosci. A zelota czut jedynie bol.

Teredal przytozyt dton do blizny po oku; czut tam bdl, gdy tylko zbyt dtugo tkwit w bezczynnosci.
Jak dtugo juz tu leze?
Teredal obrdcit sie z trudem.
Co to za swiatfo?

Gwiazdy. Spadajace gwiazdy. Na Saaloku padat wtasnie deszcz meteorytéw, a kaskady

Swiatta odbijaty sie na scianach kanionu, wygladajacych teraz jak ptynne tafle.

Ten blask obudzit zelote. Teredal poczut przenikliwy bdél. Dwa zebra ztamane w kilku
miejscach, ramie pulsujgce od infekcji, echo grzmotu i ryku znacznika nadal huczgce protosowi

w glowie.
Ale moje serca juz nie bolg. A wyrazne cienie oznaczajq, ze nie nadszedt jeszcze swit.

Teredal zadrzat i przekrecit sie na bok. Ostatni znacznik nadat miat przypiety do pasa.
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Nawet najmniejszy tuk dopetnia krgg.

A teraz powstan, zeloto.

Pochylit sie, krzywigc z bélu, i wygramolit spod pytu. Wstat, ale potknat sie i upadt tuz
obok miesistej bezksztattnej masy, ktéra kiedys byta nadrzadca. Wilgotny piasek okazat sie
zimny. Teredal podciggnat sie i opart o krwawe cielsko, a potem zrobit krok. Deszcz meteorytéw
powoli mijat, ostatnie smugi swiatta znikaty za horyzontem. Na wschodzie juz jasniato — zblizat

sie Swit.

A teraz biegnij, zeloto. Biegnij za Aiur.

Teredal ruszyt. Po kilkudziesieciu krokach potknat sie i upadt. Podnidst sie jednak i
kontynuowat bieg. Ostatni etap nie byt dtuzszy niz potowa poprzedniego, ale zelota znowu czut
ktucie w sercach. Na dodatek wzrok zaczat mu sie rozmazywac.

Biegnij.

Cien klifu, w ktérym biegt, zaczat sie wydtuzac. Teredal zmusit sie do szybszego tempa,
nogi odnalazty znajomy réwny rytm, charakterystyczny dla zelotéw. Pod stopami pyt zamieniat

sie w zwir, potem skate i znéw pyt.

Szybciej.

Przyspieszyt. Bol stat sie ostrzejszy. Teredal wiedziat, ze to paralizujgcy dotyk zblizajgcej
sie Smierci.

Szybciej.

Jego kroki odbijaty sie sttumionym echem od $cian kanionu. Teredalowi wydato sie, ze
zmienity sie w ogtuszajgce dudnienie. W rozrzedzonym powietrzu rozlegt sie jazgot. Ultraliski.

Zelote Scigaty zergi, gtodne bestie polujgce na zdobycz, ktora tak dtugo im umykata. Teraz znaty

juz trase Teredala i w $wietle dnia nie bedzie mdgt sie przed nimi ukry¢.
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Szybciej.

Po obu stronach ze $cian kanionu spadaty lawiny kamieni. Zerglingi biegty réwnolegle z
Teredalem, zrownaty sie z nim szukajgc sposobnosci do ataku. Za plecami styszat zblizajgcy sie

hatas. Zorza rozjasniata szczyty gor przed zelota. Switato.

Teredal wybiegt z kanionu na otwartg potac zwiru. Cel znajdowat sie blisko — starozytny
krater, okrggty znak na powierzchni Saaloka widoczny z Aiuru. Koniec ukrywania sie. Teraz

pozostato tylko biec.

Jazgot z tytu byt juz bardzo blisko. Teredal styszat szybkie uderzenia pazuréw o skaty.

Zerglingi poruszaty sie szybko.
Ale nie tak szybko, jak szarzujgcy zeloci.
Szybciej.

Teredal przyspieszyt jeszcze bardziej, siegnat do najgtebszych rezerw energii, chociaz nie
spodziewat sie nawet, ze jest do tego zdolny. Krater byt coraz blizej. Zelota odczepit znacznik od

pasa.
Tam czeka na mnie zasadzka. Jesli tylko zdotam wystac sygnat, zanim...

Zza skraju krateru wytonit sie ultralisk. A za nim kolejny. Byta to ta sama para, ktérg
Teredal spotkat w nocy na patrolu. Stwory zazgrzytaty o swoje zagiete ciosy i zaczety schodzi¢
po zboczu na spotkanie z zelotg. Ziemia zadrzata. Za nimi wstawato storice. Nadszedt swit.

Teredal zapalit ostrze i ruszyt do ataku.
Za Aiur!

Wezwanie poniosto sie w Khali silnie i wyraznie. Do okrzyku zeloty dotgczyty inne gtosy

petne furii doréwnujacej rykom ultraliskow.

Za Aiur! Za Aiur!
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Wigzki niebieskiej energii spadty z nieba, rozrywajac zergi w deszczu krwi i kosci. W
rozbryzgach posoki zabtysty trzy protoskie promienie otchtani, a za nimi przeleciat tuzin
mysliwcow zwiadowczych. Ich silniki zagrzmiaty Teredalowi nad gtowg, przeszywajgc powietrze
strumieniami rozzarzonych czgsteczek. Zelota dopiero teraz obrdcit sie, aby sprawdzié, co za
nim biegto. Byta to armia zergéw: niezliczone zastepy hydraliskdw, karakandw i zerglingow.
Bezbronne wobec ataku z powietrza, ultraliski z rykiem dogorywaty palac sie zywcem. Zergi

zostaty uwiezione w burzy ognia i tylko te najblizej krawedzi krateru zdotaty sie schronié.

Teredal opadt na kolana. Ogarnat go paralizujgcy mrok. Nie czut juz bélu w rece, w piersi
miat tylko pustke. Potozyt sie i patrzyt, jak ostatni znacznik wysuwa mu sie z reki. Na horyzoncie,

obok stonca zajasniat Aiur. Widok byt piekny. Ztoto i btekit — doskonatos¢.
Przygladat sie, jak wschodzi Aiur, a w Khali rozbrzmiewad zaczety kolejne gtosy.
Tak. Miatas racje, egzekutorko. Zelota tu jest.
Jest znami?
Nie wiem, jak to mozliwe, ale tak.

Teredal préobowat odpowiedzie¢. Ciato miat nieruchome, a gtos zbyt staby, zaledwie

cichy jek w Khali.
Wycofaj... flote, egzekutorko. Wycofaj flote.
Po chwili ciszy z nieba sptynefa odpowiedz.

Widzielismy twoje znaki, zeloto. Egzekutorka przeanalizuje ich znaczenie. Tymczasem

wycofamy flote. Aiur bedzie musiat poczekac na inny dzien.
En taro Adun, zeloto.
Teredal przytaknat i ztozyt policzek w zimnym potyskliwym pyle.

En taro Adun.
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Wyobrazit sobie, ze stoi na Aiurze i razem z mistrzem patrzy w niebo. Od ksiezyca bit

niemal oslepiajacy blask.

Saalok... swieci dzis jasno. Bardzo jasno.
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